Liebe Philosophierende mit Kinderm und Interessierte,

wir freuen uns Ihnen unseren dritten Newsletter fur 2012 zusenden zu kdnnen.

In dieser Ausgabe finden Sie,

Falls Sie den Newsletter nicht mehr erhalten médchten, schicken Sie bitte eine Mail an:

|.pfeiffer@paidosophos.de

Unsere Fortbildungsreinen werden mit einer festen Gruppe mit zwei anderthalo tagigen
Blockveranstaltungen Uber einen Zeitraum von funf-sechs Wochen durchgefuhrt. Termine far
2013 stehen schon fest: Reihe 1: 07.-08. Méarz und 18.-19. April 2013

Reihe 2: 10.-11. Oktober und 14.-15. November 2013
Weitere Informationen finden Sie auch auf unserer Internetseite www.paidosophos.de

Der erste Block beschaftigt sich mit der padagosischen Haltung beim Philosophieren mit
Kindern (PmK) und verknUpft diese mit dem philosophischen Inhalt einer Frage. Der zweite
Block setzt den Fokus auf die spezifischen Methoden beim PmK in Verbindung mit dem
philosophischen Inhalt. Wird eines jener Aspekte (Haltung-Inhalt-Methode) aufler Acht
gelassen, findet kein Philosophieren statt. Das padagosische Setting ist ebenso wichtig wie
eine analytische Genauigkeit, um eine Beziehung zur eigenen philosophischen Tiefe aufbauen
zu kénnen. Die komplette Fortbildungsreihe wird von praktischen und direkt anwendoaren
philosophischen Spielen erganzt. Dardber hinaus hat jede/r Teilnehmende die Mosglichkeit
eigene Moderationserfahrungen zumachen. Informelle Lernprozesse werden in dieser
Fortbildungsform maximal ausgeschopft, da die Gruppe von und miteinander lemt. Wir bieten
genugend Raum, um Uber die Seminarinhalte hinaus Erfahrungen auszutauschen und neue
Netzwerke zu knupfen, die nach der Fortbildung zur Reflexion genutzt werden kénnen.



Ziele der Fortbildungsreihe sind:

» Philosophische Kreise initiieren und gestalten kbnnen und dafr. . .
o Methoden und Werkzeuge des Philosophierens mit Kindern kennen lernen
und situationsgemaf3 anwenden kdénnen.
o Eigene Lern- und Moderationserfahrungen fur sich und mit der Gruppe
reflektieren und nutzen kénnen.
o Eine eigene Haltung fur das und zu dem Philosophieren mit Kindern
entwickeln.

Zuséatzlich bieten wir auch Themenworkshops und Inhouse-Schulungen auf Anfrage an.
Naheres dazu finden sie auf der Homepage unter http:/Awvww.paidosophos.de/wp-
content/uploads/2010/11/Angebot-von-Paidosophos-2013.pdf

Paidosophos drehte in Kooperation mit der TU Darmstadt, dem Mathematikum Gie3en, Carpe Diem TV
und der NaJu Schneppenhausen einen Bildungskrimi mit dem Titel ,Der Zapfen®. Drei unterschiedliche
Forschergruppen, eine Jugendlichengruppe der NaJu Schneppenhausen, Lehramtstudierende und ein
Professor der Mathematik entdeckten und erforschten 2 % Monate lang alles was es an einem Zapfen
zu entdecken und erforschen gibt. Diese spannenden und sehr unterschiedlichen Forschungswesge
und -ergebnisse hielt Christopher Kulla von Carpe Diem TV professionell fest. 2013 wird der Film
kauflich zu erwerben sein, aber wir haben natlrlich schon einen Trailer der Lust darauf macht unter
http://youtu.be/Q6WN22gSFeA zu sehen. Wer Interesse an dem kompletten Film hat, meldet sich
bitte zur Vorbestellung bei Birgit Becker unter b.becker@paidosophos.de

Vom 23.07. bis zum 25.07.12 fanden am Hanns-Seidel Gymnasium in Hd&sbach die ersten
philosophischen Projekttage statt. Alle Schiler und Schilerinnen des 7. Jahrganss konzentrierten sich
in den drei Tagen auf das Spannungsverhaltnis Mensch und Natur. Nach einer ersten philosophischen
Einheit zu einer selostgewahlten philosophischen Frage ging es sofort an die kreative Ausgestaltung
eines Aspektes dieser Frage. Entweder wurde ein Theaterstlck inszeniert, ein Gedicht oder Liedtext
verfasst, ein Gebilde erstellt oder ein Kunstwerk gemalt. AbschlieBend kam die Gruppe zusammen
und philosophierte zu den weiteren Aspekten, die Uber die praktische Auseinandersetzung
entstanden sind. Am dritten Tag wurden in einer groBen Verissage alle Kunstwerke der vier
Workshops  vorgestellt. Einen  Eindruck der drei Tage  bekommt man  auf:
http:/AMww.paidosophos.de/wp-content/uploads/2010/11/mpressionen-der-3-Tage.pdf

,Schnatzelschnapf! oder Wie kommt die Welt in meinen Kopf?“ von Gunnar Kunz. Monika
Fuchs Verlag: Hildesheim. 2012.

Inhalt

In kurzen aufeinander aufbauenden Kapiteln werden Krimels Erlebnisse im Dreiwlnschewald
erzahlt. Der hochsensible Bar Krimel sucht nach schwierigen Antworten auf Fragen, die ihm
begegnen. Krimel ist kurz davor in die Schule zu kommen. Hopsa, sein bester Freund
sammelt dafur schon mal Wérter und gemeinsam ergrinden sie die Macht, die diese Worter
haben. Der abenteuerliche Dreiwlnschewald und das Meer vor seiner TUr bieten jeden Tag



spannende Anregungen fUr Ratselhaftes und Geheimnisvolles. Sie finden ein Schnatzelschnapf
und l&sen zum Schluss zur gemeinsamen Zufriedenheit das grofe Mysterium. Die
verstandnisvolle Art von Hopsa gibt Krimel den Mut sich auf abwesige Fragen, die auf ihn
zukommen, einzulassen z.B. ,Woher wei3 ich, dass ich wirklich ich bin?“ ) Woher wissen wir,
wie etwas schmeckt?“ oder ,Kann man Zeit in Flaschen flllen?”. Jede eigene Antwort braucht
einen sicheren Halt und eine Bestatigung, die Krimel von seinen Freunden erfahrt. Doch was
ist eigentlich ein richtiger Freund? Krimel lemt neue Freunde kennen, ,Fremdlandisch® sind
viele davon, aber verstanden werden sie von Krimel trotzdem. Einige verliert er schnell und
der Verlust schmerzt ihn. Der Tod eines guten Freundes, dessen Geburt er miterlebte,
verwandelt seine Gefluhle in ein emotionales Chaos, das ihm bislang unbbekannt war. Nach
einiger Zeit findet er die trostende Antwort, dass jemand fort und trotzdem da sein kann.

Kontext

Mit dem Werk Schnatzelschnapf hat Gunnar Kunz ein sensibles Vorlesebuch fur die Kleinsten
geschrieben, die genauso wie Krimel die grofien Fragen der Welt entdecken. Anhand der
Entwicklung von dem Kind Krimel zeigt Kunz uns die Ideen- und Entwicklungsgeschichte der
Philosophie auf. Nur durch das platonische Staunen kann ich Uberhaupt zu einer Frage
kommen, ein Staunen, dass mich aus meinem Alltagserfahrungen herausrei3t. So staunt auch
Krimel Uber so vieles was vor seinen Fu3en liegt. Erst wenn die Frage von mir begeistert
aufgenommen wird und eine Betroffenheit bei mir auslost (Karl Jaspers), werde ich mich mit
dieser beschaftigen. Krimel bindet sich emotional immer weiter an das Geschehende. Und
nur wenn die Antwort das eigene Produkt von grindlichen Zweifeln ist (René Descartes),
kann ich sie als eine ehrliche Antwort annehmen. Krimel gibt sich mehrmals mit Antworten
nicht zufrieden und muss diese Offenheit aushalten. Im Werk von Kunz werden die grof3en
Themengebiete der Philosophie: Begriff und Vorstellung, Subjekt und Objekt, Leib und Seele,
Zeitvorstellungen, Freundschaft und Tod in einer tiefsinnigen, kindlichen Erlebnisreise erfahroar
gemacht. Selbst als ,Grofer” kommt man nicht umhin sich in das Gefuhlschaos des Kindes
direkt hineinzuversetzen, eigene Tranen zu verlieren und das unvermeidliche Ende einer
Freundschaft zu akzeptieren, weil man sich an eigene Erfahrungen erinnert. Erinnem ist nach
Sokrates das eigentliche Lernen, insofern ist das Geschehen um Krimel eine emotionale
Lerngeschichte.

Eigene Stellungnahme

Endlich gibt es ein Vorlesebuch fur Kita- und Grundschulkinder, die, genauso wie Krimel, eine
hohe Sensibilitat fur lebenswichtige Fragen aufweisen. Nicht nur fur Hypersensiole und
Hochbegabte eignet sich sein Werk, sondern als Vorbild fUr alle. Jedem Kind, das nicht
aufhéren modchte so wichtige und menschenbildende Fragen zu stellen, empfehle ich, sich
ein Beispiel an Krimel zu nehmen und einfach niemals damit aufzuhdren. Viel zu leicht
verlernen wir das kritische Nachfragen und ehrliche Forschen und Stagnieren im Alltagstress.
Krimel erinnert uns daran. So stimme ich mit Krimel vollkommen Uberein, wenn er sagt (Seite
96), ,Bei den wirklich schwierigen Fragen wandte man sich besser an Kinder.”




Um Dilemma-Fragen auf den Grund zu gehen, spielen wir das philosophische Thesentennis.
Der Raum wird mittels Kreide, Klebeband oder Bindfaden in zwei Halften geteilt. Der/die
Spielleiter/-in stellt zwei Thesen auf die sich widersprechen. Die Thesen werden auf ein Papier
geschrieben und in je eines der beiden Felder gelegt. Zum Beispiel kdnnen die beiden
Thesen lauten:

LEs ist sinnvoll sich mit Menschen von friher zu beschaftigen!”

und

,ES ist sinnlos sich mit Menschen von friher zu beschaftigen!”.

Die Mitspieler verteilen sich auf die Felder zu denen sie am meisten Begrindungen haben. Die
Spielregeln sind die allseits bekannten Gesprachsregeln. Wenn einer aus einer Gruppe redet
und seinen Standort begrindet, hdren alle anderen zu. Hat ein Spieler aus dem anderen Feld
ein Gegenargument parat, das sein Argument entkraftet, darf er es ihm ,entgegen schleudern®.
Das Spiel geht so lange wie den Teilnehmenden Argumente einfallen, wobei die
Mitspielenden auch die Felder wahrend des Spiels wechseln kdnnen. Der/die Spielleiter/-in
muss darauf achten, dass die Argumente aufeinander aufbauen und die Teilnehmenden
aufeinander eingehen. Am Anfang kann er/sie sich auch in eines der Felder begeben, sollte
sich aber, wenn das Spiel gut lauft selost zurlickziehen. Es ist ihnm/ihr freigestellt, wenn es den
Spielern an Ideen mangelt und das Spiel stockt, mit kurzen eigenen Ideen den Mitspielenden
auf die Springe zu helfen. Zum Schluss kann in der Gruppe besprochen werden welches
Feld die besseren und glaubwulrdigeren Argumente hatte und welcher These deshalb
nachgegangen wird. Eine andere Idee ist es, das jeder Spieler/ jede Spielerin sein
bevorzugtes Thesenfeld noch einmal aufsucht und das Argument das am starksten diesen
Standpunkt untermauert hat kurz in einem Satz zusammenfasst. Es muss dabei gar nicht sein
eigenes Argument sein, dass er fur am Starksten halt. Das Spiel kann von 15 Minuten bis zu
einer haloen Stunde dauern und kann selbstverstandlich von der Spielleiterin unterbrochen
werden.

FUr den Newsletter von Paidosophos
Birgit Becker



